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Stadtplaner haben derzeit alle
Hinde voll zu tun. Global wach-
sen die Stidte rasant, vor allem in
Afrika und Asien. In Addis Abe-
ba (Athiopien) leben heute iiber
drei Millionen Einwohner - eine
Zahl, die sich in den nichsten
20 Jahren mehr als verdoppeln
soll. In Pakistans Finanzzentrum
Karachi werden bis 2025 voraus-
sichtlich fiber 25 Millionen Men-
schen leben. Und ein noch na-
menloses, iiber 40000 Quadrat-
kilometer (km?) grosses Ballungs-
gebiet in Chinas Perlflussdelta
wird nach dem Willen der dor-
tigen Obrigkeit demniichst als
Riesenkommune funktionieren -
mit 42 Millionen Menschen.

Die globale Urbanisierung
schreitet unaufhaltsam voran:
Weltweit leben heute 3,5 Milliar-

den Menschen in urbanen Zent-
ren, 2050 sollen es rund 6,5 Mil-
liarden sein. Ein solches Stidte-
wachstum gab es in Europa zu-
letzt im 19. Jahrhundert in Zeiten
der Industrialisierung. Doch die
absoluten Zahlen liegen jetzt eine
Griissenordnung héher - mit Fol-
gen fiir den Globus.

Eine Le-Corbusier-Stadt
in Indien als Mahnmal

Stadtplaner suchen deshalb ge-
meinsam mit Regierungen, Biir-
gern und Unternehmen nach We-
gen, mit diesen Entwicklungen
Schritt zu halten. Doch wie wol-
len sie die Ma taufgabe be-

Cityplaner entwickeln urbane
Zentren von morgen mithilfe von
gigantischen Datenmengen und

komplexen Computersimulationen

hunderts in Indien nérdlich von
Delhi die Stadt Chandigarh. Jedes
Quartier dient dabei einer eige-
nen Aufgabe: Wohnen, Verwal-
tung, Einkaufen. Grosse Strassen
verbinden die Bezirke. Doch so
rational aufgerumt funktioniert
das indische, bunt-chaotische Le-
ben nicht. Zwischen den Verwal-

bauden herrscht an Rui-

wiltigen und gleichzeitig sicher-
stellen, nicht an den Bediirfnissen
der Menschen vorbeizubauen?
Denn das kommt vor. So errich-
tete der Schweizer Stararchitekt
Le Corbusier Mitte des 20. Jahr-
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Traumstddte modellieren

Treibhausgasen sinken. Der glo-
bale Urbanisierungstrend ist also
an sich nichts Schlechtes — er ist
eine effiziente Antwort auf das
weltweite Bevolkerungswachs-
tum und das Treibhausklima.

Das verschafft den Stadtpla-
nern des 21. Jahrhunderts ein gu-
tes Gewissen. Aber withrend West
und Bettencourt eine Makrophy-
sik des Syst Stadt besch

In vereinfachter Form nutzen
Stidte solche Losungen bereits.
So erwigen einige Metropolen,
eine City-Maut wie in London
einzufiihren, um den Innenstadt-
verkehr und die Umweltbelastung
zu reduzieren. In ihre Simulatio-
nen fliessen etliche Variablen
ein: der gebiihrenpflichtige Be-
reich, die Preise, die Verkehrsteil-

ben, arbeiten sich die Stadtent-
wickler jetzt erst mithsam in sei-
ne Mikrophysik ein. «Wie ein
Flughafen an eine bestimmte
Stadt anzubinden ist, lasst sich
mit West nicht beantwortens, sagt

Schmitt. Stattd "
urbane Modelle auch geografisch
Gesebenheiten, Verhal X
T

dcl

spiel von Zentrum und Umland
beriicksichtigen. Stadtplanung
von der Stange gibt es nicht.

geszeit und Wochen-
tag, der Nahverkehr, die Parkplat-
ze, Fahrradwege usw. Ahnliches
gilt fiir Berechnungen der Mikro-
klimas oder Stromnetze neuer
Stadtteile.

Doch im Vergleich zu dem, was
Schmitt fiir die Zukunft vor-
schwebt, sind das Fingeriibungen:
Kiinftig sollen Simulationen die
Abhéngigkeiten diverser Fakto-
ren zwischen Finanz-, Menschen-
oder Giiterbewegungen, Energie-
verbrauch oder Verkehr gleichzei-

nenstidte gemahnende Leere, die
Boulevards bieten im Sommer
kaum Schatten, heilige Kiihe be-
hindern den Verkehr. Zudem be-
herbergt Chandigarh heute dop-
pelt so viele Menschen wie einst

tig abbilden. Die komplette Stadt,
virtuell im Rechner.

Alle Stadtsimulationen - und
Einsichten in Gesetze der Stadt-
entwicklung - stehen und fallen
mit der Qualitit der Datensétze,
die in sie eingespeist werden.
Heute kéinnen Wissenschaftler
bereits auf viele Informationen
zugreifen, wenn sie freundlich bei
Stadtverwaltungen oder Unter-
nehmen anklopfen, sei es fiir Ver
kehr, Energie oder Demografie.

Masdar City als Musterstadt
mitten in der Wiiste

Das gilt selbst fiir Slums, deren in-
nere Dynamik Stadtforschern
nach wie vor ein Rétsel ist. So
wertete die Mathematikerin Amy
Wesolowski von der Carnegie
Mellon University in Pittsburgh
vor zwei Jahren Daten von Mobil-
telefonnutzern im grissten
Elendsviertel Kenias, in Kibera im
Siidwesten Nairobis, aus. Rund
600 000 Menschen leben dort auf

geplant - iiber eine Million, viele
in Elendsvierteln am Stadtrand.

Mit mehrdimensionalen Stadt-
Simulationen wollen Entwickler
solche Fehlplanungen kiinftig
vermeiden. Um das zu bewerk-
stelligen, erforschen sie Gesetze,
nach denen der Stadtorganismus
funktioniert.

«Stédte sind komplexe Gebilde,
deren Prozesse wir qualitativ und
zunehmend quantitativ besser
verstehens, sagt der Informations-
architekt Gerhard Schmitt von
der ETH Ziirich, Direktor vom
Future Cities Laboratory des Sin-

2,5 km?. Damit konnte sie wert-
volle Riickschliisse auf soziale
Netzwerke, Arbeitsplitze und
Mobilitét ziehen — etwa dass dort
niemand, der ein Handy besitzt,
langer als zwei Monate lebt.
Gemeinden in den Industrie-
lindern stellen zudem neuerdings
unter dem Motto <open datas im-
mer mehr Informationen bereit.
Auf Websites von Stddten wie
Wien, London oder Berlin stehen
Daten aus allen urban relevanten
Bereichen, von Energie iiber Wirt-
schaft bis hin zu Kunst und Kul-
tur, zur freien Verfiigung. Ihr
MNutzwert ist bislang aber be-
schrinkt: Die Daten entst

gapore-ETH-Centre in Singapur
(siehe Kasten 8. 66). «Mit diesem
Wissen kinnen wir fiir die Bediirf-

sind wirtschaftlich produktiver,
innovativer und auch umwelt-
freundlicher, weil sie — pro Kopf

nisse einer Stadt gesch
derte Lésungen entwerfen.»

Urbane Zentren sind
produktiver und dkologischer

Die Gesetze, nach denen Stidte
funktionieren, hat der Physiker
Geoffrey West vom Santa Fe Ins-
titute in New Mexico gemeinsam
mit seinem Kollegen Luis Betten-
court erforscht. Anhand der sta-
tistischen Datenanalyse Tausen-
der Stidte konnten die Wissen-
schaftler zeigen, dass alle urbanen
Zentren gemeinsame Merkmale
aufweisen, egal ob es sich um eine
Schweizer Kleinstadt wie Uster,
Stiidte wie Cleveland, Ohio oder
Megacitys mit iiber zehn Millio-
nen Einwohnern wie Tokio han-
delt. All diese Orte, so ihr Fazit,

- iger Treibhausgase freiset-
zen, weniger Infrastruktur und
Ressourcen brauchen.

West und Bettencourt entdeck-
ten auch, dass je grosser eine
Stadt ist, desto grisser diese Vor-
teile sind — und zwar statistisch
stets um 15 Prozent, wenn man
die Grijsse einer Stadt verdoppelt.
So gibt es in einer Metropole mit
acht Millionen Einwohnern
15 Prozent mehr Patentanmel-
dungen und 15 Prozent hohere
Gehilter als in zwei Stidten mit
je vier Millionen Einwohnern. Im
selben Masse finden sich auch
weniger Tankstellen und Stras-
sen. Auch der der Energiever-
brauch und der Ausstoss von
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gutem Grund: Metropolen mégen
weniger CO: freisetzen, aber sie
verursachen global geschitzt
70 Prozent der Treibhausgasemis-
sionen — etwa durch andernorts
hergestellte, jedoch in der Stadt
genutzte Produkte,
Thre Vision verwirklichen Stadt-
planer etwa mit der im Computer
: 1 sterstadt Mas-

Tt
ten Ok

_Das Zukunftsstadtlabor

Das Future Cities Laboratory ist
ein Forschungszentrum in
Singapur, gegriindet von der ETH

verschiedensten Quellen, liegen
in unterschiedlichen Formaten
vor und das erst noch rdumlich
und zeitlich liickenhaft.
Stadtentwickler wollen freilich
nicht irgendeine Stadtzukunft
modellieren. Fiir sie ist die Erfor-
schung der Stidte auch ein Werk-
zeug, nachhaltig zu planen. Mit

Ziirich, ger mit der
National Research Foundation
des Stadtstaats. Am 16, Marz
2012 wird es offiziell erdffnet.
Leitgedanke ist es, Stadte als eine
Art Lebewesen zu betrachten,
deren Stoffwechsel sich model-
lieren und planen lésst. Info:
www.futurecities.ethz.ch

dar City in der Wiiste bei Abu
Dhabi. Bis ins kommende Jahr-
zehnt soll sie 50000 Menschen ein
emissionsfreies Zuhause bieten.
Ein wichtiges Planungselement
neben der Solarenergie: die dich-
te Bauweise, Das verkiirzt die We-
ge, eriibrigt den Individualverkehr
weitestgehend und spart Energie.
Doch ob Masdar City sich eines
Tages wirklich so entwickeln
wird, wie es die schiinen Modelle
vorl igten? «Es kam bisl
immer anders, als man zundchst
dachte», sagt der Stadtbauhistori-
ker Vittorio Lampugnani von der
ETH Ziirich. «Aber es geht eben
nicht anders: Wenn wir eine Stadt
planen, miissen wir uns vorstel-
len, wie sie funktionieren soll.»
Um solche Probleme der Stadt-
simulation weiss auch Schmitt:
«Wichtig ist, dass wir Menschen
ermoglichen, Stidte aufgrund
eines vertieften Verstindnisses
urbaner Prozesse nach ihren
Wiinschen zu gestalten.»




